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Studiomaster
CLUB XS series

Instrukcja obstugi

Wersja 1, Krakéw, 2024, KZ
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Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup kompaktowego miksera analogowego Studiomaster CLUB XS!
Urzadzenia z serii CLUB XS obstuguja napiecie 100-240V, a takze posiadajg funkcje
kompresora na kazdym kanale mikrofonowym, zapewniajacg krystalicznie czysty dzwiek
podczas uzytkowania. Ponadto mikser umozliwia odtwarzanie plikéw audio poprzez karte
SD / nosnik USB / Bluetooth. Dzwiek z mikrofonu lub wejscia liniowego moze by¢
nagrywany na nosnik SD/USB, aby spetni¢ wymagania stawiane podczas wystepow
solowych czy zespotowych lub podczas konferencji. Miksery CLUB XS moga by¢ réwniez
podtaczone do komputera w celu odtwarzania i nagrywania materiatu audio.

Zastosowania

Miksery Studiomaster CLUB XS nadaje sie do zastosowan w systemach PA lub
nagrywania wszelkich materiatéw audio, np. filmowych / telewizyjnych / muzycznych

Nagrywanie w teatrach / salach tanecznych / barach / salach konferencyjnych itp.

Funkcje

—

) Od 2do 12 wejs¢ mikrofonowo / liniowych oraz 2 wejscia stereofoniczne
) Funkcja kompresji na kanatach mikrofonowych (0-9 dB)

) Wbudowany interfejs SD/USB/Bluetooth do nagrywania i odtwarzania

) Zasilanie Phantom 48V dla mikrofonéw pojemnosciowych
)
)
)

a b W N

Wbudowany 16-programowy procesor DSP z regulowanym parametrem
Wyjscia gtéwne z miernikiem LED 2x8 do kontrolowania poziomu wyjsciowego
Obstuga napie¢ 100-240V

N O



5

2

;

b

[e]

i

boddad

10.

11.

Kanat MIC/LINE (CH 1-6)

Symetryczne ztgcze wejsciowe XLR (1: 2: ciepty, 3: zimny),
niskoszumny przedwzmacniacz mikrofonowy w liczbie odpowiednio CLUB
XS6+: 2, CLUB XS8+: 4, CLUB XS10+: 6, CLUB XS 12+: 8, CLUB XS16+: 12.
Zasilanie Phantom, czutos¢ Gain 45 dB, stosunek sygnat/szum (S/N) > 100
dB. Zasilanie Phantom jest uzywane do mikrofonéw pojemnosciowych. Jesli
korzystasz z mikrofonédw dynamicznych, najpierw wytgcz zasilanie Phantom.
Kanaty te sg wyposazone takze w wejscie Jack 1/4” TRS symetr./niesymetr.
do podtaczenia keyboarddw, perkusiji elektronicznej, procesoréow DSP itp.
Gain control

Dostosowuje poziom sygnatu wejsciowego, aby zréwnowazy¢ stosunek
sygnatu do szumu i zakres dynamiki. Aby uzyskac¢ najlepszy efekt, ustaw
pokretto tak, aby dioda PEAK czasami migata — nie za czesto, aby unikna¢
znieksztatcen kanatu

Zakres Mic Gain: 6~50 dB, zakres Line in Gain: +10 ~ -34.

COMP

Regulacja kompresji na kanale. Obré¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
aby zwiekszyé stopien kompresji, a wzmocnienie dostosuje sie
automatycznie.

HPF

Whtacza/wytacza filtr HPF z nachyleniem 18 dB/okt. do filtra LF 80 Hz. Mozna
go wykorzystac do redukcji szumu sieciowego lub szumu mikrofonu
scenicznego.

Korekcja (EQ)

HI: gdy ustawione na max., czestotl. 12 kHz jest wzmocniona o +15 dB

gdy ustawione na min., czestotl. 12 kHz jest ostabiona o0 -15 dB.

MID: gdy ustawione na max., czestotl. 2.5 kHz jest wzmocniona o +15 dB,
gdy ustawione na min., czestotl. 2.5 kHz jest ostabiona o -15 dB.

LOW: gdy ustawione na max., czestotl. 45 Hz jest wzmocniona o +15 dB,
gdy ustawione na min., czestotl. 45 Hz jest ostabiona o -15 dB.

AUX-DSP

Pokretta te stuzg do regulacji poziomu sygnatu wysytanego do szyn AUX-
DSP BUS, BUS, a nastepnie do zewnetrznego lub wbudowanego procesora
DSP. Stad tez pokretto DSP moze réowniez regulowaé poziom gtosnosci.

PAN

Ustaw go w pozycji Srodkowej, a obraz dzwiekowy znajdzie sie na srodku
sceny. Moze rowniez regulowac stosunek lewy/prawy sygnatu wyjsciowego.
LISTEN (tylko model CLUB XS 16+)

LISTEN: Nacisnij ten przycisk, aby wysta¢ sygnat na wyjscia PHONES i
CONTROL ROOM, lampka ,,LISTEN” zaswieci sie w sekcji Master Control, a
sygnat wyjsciowy jest kontrolowany tylko przez gtosnosé PHONES

PEAK LEAD

Gdy sygnat osiggnie poziom szczytowy zredukowany o 3dB, dioda LED PEAK
zaswieci sie na czerwono

MUTE & LED

Kazdy kanat jest wyposazony w przycisk MUTE. Nacisnij go, aby wyciszy¢
kanat. Dioda LED wyciszenia zaswieci sie.

FADER

Reguluje poziom sygnatu kanatu, ktéry jest wysytany do wyjscia Main Mix.
Uwaga: ustaw suwaki nieuzywanych kanatéw w pozycji minimalne;j.

masa,



Kanat stereo
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10.

. Wejscia kanatu stereofonicznego

Ztgcza niesymetryczne. Przy podtgczeniu sygnatu tylko do gniazda
LEFT/MONO, stanowi on sygnat mono i pojawia sie na wyjsciu Main Mix
L/R. Jesli sygnat wchodzi na gniazdo RIGHT, pojawi sie on na wyjsciu Main
Mix tylko na kanale R. Ztacza mozna wykorzysta¢ do podtgczenia
keyboardu, elektronicznej perkusji, DSP itp.

Przetacznik czutosci-10 dB / +4 dB

Po wcisnieciu przycisku mozna zwiekszyé czutos¢ kanatu o 10 dB.
Przetacznik LINE/USB/MP3

Po wcisnieciu na kanale pojawia sie sygnat USB/MP3/Bluetooth. Po
zwolnieniu przycisku sygnat na kanale pochodzi z wejs¢ stereo (1).
Korekcja (EQ)

HI: gdy ustawione na max., czestotl. 12 kHz jest wzmocniona o +15 dB
gdy ustawione na min., czestotl. 12 kHz jest ostabiona o -15 dB.

LOW: gdy ustawione na max., czestotl. 60 Hz jest wzmocniona o +15 dB,
gdy ustawione na min., czestotl. 60 Hz jest ostabiona o -15 dB.

AUX-DSP

Pokretta te stuzg do regulacji poziomu sygnatu wysytanego do szyn AUX-
DSP BUS, BUS, a nastepnie do zewnetrznego lub wbudowanego
procesora DSP. Stad tez pokretto DSP moze réwniez regulowaé poziom
gtosnosci.

PAN

Ustaw go w pozycji Srodkowej, a obraz dzwiekowy znajdzie sie na srodku
sceny. Moze rowniez regulowac stosunek lewy/prawy sygnatu
wyjsciowego.

LISTEN (tylko model CLUB XS 16+)

LISTEN: Nacisnij ten przycisk, aby wysta¢ sygnat na wyjscia PHONES i
CONTROL ROOM, lampka ,,LISTEN” zaswieci sie w sekcji Master Control,
a syghat wyjsciowy jest kontrolowany tylko przez gtosnos¢ PHONES
PEAK LEAD

Gdy sygnat osiggnie poziom szczytowy zredukowany o 3dB, dioda LED
PEAK zaswieci sie na czerwono

MUTE & LED

Kazdy kanat jest wyposazony w przycisk MUTE. Nacisnij go, aby wyciszyé
kanat. Dioda LED wyciszenia zaswieci sie.

FADER

Reguluje poziom sygnatu kanatu, ktory jest wysytany do wyjscia Main Mix.
Uwaga: ustaw suwaki nieuzywanych kanatow w pozycji minimalnej, aby
zredukowa¢ szum.



Panel wyjsciowy i tylny
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. AUX SENDS

Ztagcza Jack Y4a” do wysytania sygnatu z szyny AUX-BUS do urzadzen zewnetrznych, np.
procesora efektéw, monitora scenicznego itd.

DSP OUTPUT

Ztacze Jack ¥4” do wyjscia sygnatu DSP, poziom regulowany przez regulatory DSP na
kanatach

Wejscia AUX RETURN

Stereofoniczne ztgcza Jack %4” do ponownego wejscia (powrotu) sygnatu z np.
zewnetrznego procesora efektow do szyny gtéwnej Main Mix. Wykorzystaj regulator
AUX RETURN do regulacji poziomu sygnatu.

PLAYBACK

Niesymetryczne wejscia RCAiJack 3,5 mm dla sygnatu z odtwarzacza
CD/komputera itp.

RECORD

Niesymetryczne wyjscia RCA do wyprowadzenia sygnatu Main do urzadzen
nagrywajacych.

Wyjscia MAIN MIX

Symetryczne ztgcza XLR. Poziom regulowany przez suwak Main Mix.

Wyjscia CTRL ROOM

Ztagcza Jack ¥4” do wystania sygnatu Control Room do monitora odstuchowego.

DSP FOOTSWITCH (tylko CLUB XS 16+)

Podtgcz standardowy przetacznik nozny (footswitch) z gniazdem Jack TRS 4” (6,3
mm), aby wtgczac¢ lub wytgczaé wbudowany efekt z procesora DSP.

Ztacze POWER

Ztacze zaprojektowano z bezpiecznikiem podtaczenia do sieci. W razie potrzeby
bezpiecznik nalezy wymieni¢ na nowy tego samego typu i o takich samych
parametrach.

Przetacznik POWER

Stuzy do wtagczania i wytagczania miksera.



|_1I_| 1. Wiacznik zasilania Phantom 48V (wt./czerwony)
0y Uzywany do dziatania mikrofonéw pojemnos$ciowych. Aby
o PHANTOM o - O—EI chroni¢ system nagtosnieniowy, przed wtgczeniem zasilania
ssm -__ 0 == o—4] ustaw wszystkie suwaki na minimum.
Ei;;;:'::-i | 2= oie 2. STEREO RETURN
LS DO e o = -0 Reguluje poziom sygnatu stereo return.
A O o - -0 3. AUX1-AUX2 send
T |, EN{I’ g - g Reguluje poziom sygnatéw AUX send.
NI 0-==-0 4. PLAYBACK
T L=6=“_ Reguluje poziom sygnatu PLAYBACK.
@1 5. CTRLRM/PHONES
F'”nFi.".E';E*‘ gsliudinmastar Reguluje poziom sygnatu monitor/stuchawkowego.
@: CLUBX S T 6. Przetacznik PLAYBACK
g%.gmg;f-l Wecisnij przycisk aby przestac¢ sygnat PLAYBACK do sekcji
CTRL RM i stuchawek.
o 7. Przetacznik MAIN MIX
—]E[ Wecisnij przycisk aby przesta¢ sygnat Main Mix do sekcji CTRL
- RM i stuchawek
8. Wyjscie stuchawkowe
° Ztgcze do podtaczenia stuchawek
=0 IE 9. Przetacznik DSP ON
= Wecisnij aby uruchomic¢ procesor DSP; dioda LED
= zaswieci sie wtedy na zielono.
— 10. Suwak DSP
DSP MAIN MIX Reguluje poziom sygnhatu z procesora DSP.
11. Parameter
Regulacja parametru programu (np. opdznienia).
12. Program
Nr prog. Opis Parametr
1. Small Hall Czas pogtosu 0.9s-3.5s
2. Large Hall Czas pogtosu 1.55-8.6s
3. Small Room Czas pogtosu 0.285-0.82s
4. Bright Room Czas pogtosu 0.36s-1.38s
5. Thin Plate Czas pogtosu 0.44s-1.54s
6. Large Plate Czas pogtosu 0.72s-10s
7. Spring Reverb Czas pogtosu 0.45s-2.3s
8. Multi-tap Delay Czas opdznienia 0~680ms
9. Analog Delay Czas opdznienia 0~680ms
10. Chorus Verb Czas pogtosu 0.56s-3.5s
11. Stereo Chorus Czestotliwosé 0.58Hz - 6Hz
12. Flanger Czestotliwosé 0.58Hz - 4.35Hz
13. Phaser Czestotliwosé 0.58Hz-11Hz
14. Gated Reverb Czas bramkowania 0.25s-0.78s
15. Flange Verb Czas pogtosu 0.34s-2s
16. Vocal Echo Czas opodznienia 0~400ms
13. Dioda dziatania (POWER)
14. Dioda przesterowania sygnatu (PEAK)
15. Miernik poziomu wyjsciowego (MAIN MIX)
16. LISTEN (tylko CLUB XS 16+)
Informuje o aktywnosci funkcji LISTEN ON na wybranym kanale/kanatach.
17. Suwak MAIN MIX

Reguluje poziom sygnatu wyjsciowego Main Mix.




Odtwarzacz SD/USB/Bluetooth

usB f MPS PLAYER / REC
UsB
s> D
e

000000

MODE bl | CD  I4/VOL- Bl/VOL+

Po wtaczeniu miksera CLUB XS na odtwarzaczu wyswietlany jest ekran gtéwny. Dostepnych jest
tacznie 5 funkcji oznaczonych ikonamiw gérnej czesci ekranu. Wybierz zadana funkcje za pomoca
przyciskow VOL- i VOL+.

Ikona nutki: odtwarzanie z nosnika USB / karty SD

Ikona mikrofonu: nagrywanie na nosnik USB / karte SD

Gtos: nie dotyczy

Ikona Bluetooth: odtwarzanie Bluetooth

Ikona USB: odtwarzanie USB z komputera/laptopa

BLUETOOTH:
Wybierz tryb Bluetooth za pomoca przyciskéw VOL- i VOL+, aby przejs¢ do ikony Bluetooth.

Aby nawigzac¢ potaczenie, wtacz Bluetooth w swoim urzadzeniu (telefonie, tablecie itp.) i umiesé
je w poblizu odtwarzacza multimedialnego miksera CLUB XS.

Nacisnij przycisk PLAY/PAUSE na urzadzeniu CLUB XS, aby przej$¢ do trybu parowania.

Wybierz odswiezanie lub wyszukiwanie na swoim urzadzeniu, aby mogto wyszukaé CLUB XS.
Twoje urzadzenie wyswietli CLUB XS pod nazwa urzadzenia ,,Bluetooth”.

Aby rozpoczac¢ parowanie, wybierz urzadzenie ,,Bluetooth” na urzadzeniu mobilnym.

Parowanie jest zakoriczone, gdy urzadzenie potwierdzi te czynnos¢, a na ekranie CLUB XS pojawi
sie przewijany komunikat z nazwg urzgdzenia.

Wskazéwka: Jesli parowanie nie powiodto sie lub urzadzenie wyswietla komunikat o btedzie,
powtdrz powyzsze instrukcje parowania. Czasami moze by¢ konieczne usuniecie (zapomnienie)
»Bluetooth” na urzadzeniu i powtdrzenie procedury od poczatku.

Zwykle po sparowaniu urzadzenia z CLUB XS automatycznie potaczy sie ono ponownie przy
nastepnym witaczeniu i wybraniu trybu Bluetooth. Jednak nie wszystkie urzadzenia oferujag te
funkcje, w takim przypadku proces parowania bedzie wymagat powtérzenia.



Odtwarzanie USB / karta SD:

Obstugiwane formaty plikow: WMA, WAV i MP3.

Po podtaczeniu karty pamieci CLUB XS automatycznie przejdzie w tryb odtwarzania i odtworzy
pierwszy plik.

Alternatywnie, nacisnij przycisk MODE, aby powréci¢ do ekranu gtéwnego, a do przewijania opcji
uzyj przyciskéow VOL- i VOL+. Nastepnie nacisnij przycisk PLAY/PAUSE, aby wejs$¢ do odtwarzacza.
Nazwa odtwarzanego pliku bedzie wyswietlana (przewijana) na ekranie. Ponadto wyswietlony
zostanie numer wybranego pliku oraz catkowita liczba plikdw na nosniku.

Uzyj przyciskéow VOL- i VOL+, aby znalez¢ i wybra¢ zgdany plik.

Do sterowania odtwarzaczem uzyj przyciskow PLAY/PAUSE i STOP.

Opcje odtwarzania (Loop functions):

F: odtwarzanie wszystkich utworéw w tym samym folderze z zapetleniem (powtarzaniem) z dwu
urzadzen USB i SD

R: odtwarzanie wszystkich utworéw losowo, bez zapetlania (powtarzania)
A: odtwarzanie wszystkich utworow w kolejnosci z zapetleniem (powtérzeniem)

1: odtwarzanie jednego wybranego utworu z zapetleniem (powtarzaniem). Uwaga: w tym trybie
nie mozna wybiera¢ pojedynczych utworéw do odtworzenia.

Wybieranie i odtwarzanie pojedynczych utwordow z karty USB lub SD jako podktadéw do wystepow

Whybierz F z listy opcji odtwarzania (Loop functions).
Nacisnij dwukrotnie i przytrzymaj przycisk PLAY/PAUSE. Zwr6¢ uwage na symbol pauzy na ekranie.
Uzyj przycisku VOL+, aby wybra¢ plik.

Zwolnij przycisk PLAY/PAUSE.

Odtwarzanie pliku bedzie teraz wstrzymane do momentu ponownego nacisniecia przycisku
PLAY/PAUSE w celu uruchomienia pliku. Na koncu utworu nacisnij STOP.

Aby wybra¢ nastepny plik, nacisnij dwukrotnie i przytrzymaj przycisk PLAY/PAUSE. Zauwazysz, ze
odtwarzacz powrdécit do pierwszego pliku, wiec ponownie uzyj przycisku VOL+, aby przeszukaé
wszystkie pliki.

Wskazoéwki dotyczgce przygotowywania plikéw muzycznych:

Nagraj utwor bez dzwieku (cisza), o dtugosci np. 30 sekund. Nazwij ten utwér ,,001 Silence” i
upewnij sie, ze jest on zawsze pierwszym utworem w Twoich plikach.



Jest to o tyle istotne, poniewaz po wtozeniu karty pamieci odtwarzacz automatycznie odtworzy
pierwszy utwor. Réwniez po nacisnieciu przycisku PLAY/PAUSE odtwarzacz moze na krotko
odtworzy¢ fragment pierwszego pliku.

Oprécz tego mozna dodaé okoto 30 sekund ciszy (bez dzwieku) na koniec kazdego utworu.
Odtwarzacz zawsze automatycznie odtworzy nastepny utwér po zakonczeniu poprzedniego.
Dodanie cichej sekcji na koncu sciezki da wykonawcy czas na powstrzymanie odtwarzacza od
uniknigcia odtwarzania kolejnego utworu w niepozgdanym momencie.

Funkcja nagrywania

Funkcja ta umozliwia nagranie miksu gtéwnego (Main Mix) stereo na Twoim urzadzeniu CLUB XS
w formacie mp3 przy 128 kbps mono na nosnik pamieci.

W omowionym przyktadzie wykorzystano pusty nosnik pamieci. Za pomoca przyciskow VOL- i
VOL+ wybierz funkcje nagrywania i wejdz za pomoca przycisku PLAY/PAUSE.

Kazdy sygnat kierowany do wyjscia miksu gtéwnego (Main Mix) moze by¢ teraz nagrany poprzez
proste nacisniecie przycisku PLAY/PAUSE.

Nalezy pamietac, ze suwak gtownego miksu (Main Mix) nie wptywa na poziom sygnatu wysytany
do rejestratora. Wszystko dlatego, ze podczas nagrywania na zywo suwaki gtownego miksu sa
uzywane do sterowania systemem PA, stad zadne regulacje nie zmienig poziomu nagrywania.

Folder jest automatycznie umieszczany na nosniku pamieci (nazwany RECORD), gdzie
przechowywane sg wszystkie nagrania. Jesli do tego samego nosnika pamieci zostang dodane
dodatkowe pliki, przycisk MODE stuzy do przetgczania z folderu RECORD do dodanych plikow.



Uruchomienie

1. Zadbaj o swobodng przestrzen i brak przeszkdd w kierunku zestawéw gtosnikowych.
Najlepsza opcjg jest umieszczenie gtosnikow na statywach.

2. Uzywaj profesjonalnych narzedzi do zawieszenia lub zainstalowania zestawéw

gtosnikowych, aby unikna¢ obrazen.

Uzywajwysokiejjakosci kabli potgczeniowych, aby jakos¢ dzwieku byta jak najlepsza.

4. W przypadku pasywnych zestawow gtosnikowych, dopasuj odpowiednig moc i
impedancje wzmacniacza mocy do kolumn gtosnikowych.

5. Unikaj kierowania mikrofonéw w strone gtosnikéw, gdyz moze to powodowacd
sprzezenie zwrotne.

w
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Potaczenia symetryczne / niesymetryczne a ztgcza TRS/XLR

ang. balanced (bal.) - symetryczne; ang. unbalanced (unbal.) — niesymetryczne

o R —

_’}’ —_— .
— % -

Tip Ring Tip Ring Tip
Sleeve —— Sleeve —— Sleeve
TS unbal TRS bal TRS unbal
Pin2 (+) .
_ Pin3 (-) Pin2 (+)
Pin3 (-}
(Linked to Pin1 manually, ;)
Pin1 (,) Pin1 ()
XLR unbal XLR bal

Ponizej przedstawiono schematy potaczen kablowych z wykorzystaniem ztgcz TRS i XLR
do przesytania sygnatéw symetrycznych i niesymetrycznych.

Balanced
tCM_:h-[ID:-» Tie Tip

" Ring Ring
TIP RING SLEEVE SLEEVE RING TIP Sleeve Sleeve

@® ke T +—f——1 Fm- | ;

: :
3

s Je——— @ |©) o X §

Sleeve

TIP RING SLEEVE

Unbalanced

Tip 1

D —C YW )® & < 8
TIP RING SLEEVE Sleeve 3
Tip O o ;

2

Sleeve O—y 3

| E—
TIP SLEEVE
Tip C o Tip
TIP SLEEVE SLEEVE TIP sleeve O Q sleeve
Tip Tip
Ring Ring
TIP RING SLEEVE SLEEVE RINGTIP Sleeve L@ Sleeve

1
B:
3
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Stownik terminéw technicznych

AC lub a.c. - prad zmienny

Zasilanie pradem zmiennym - zasilane z lokalnego gniazdka elektrycznego
Routing - przetgczanie lub kierowanie sygnatu do okreslonej Sciezki sygnatowe;j.

Potaczenie symetryczne (ang. balanced) - sposdb potaczenia urzadzen audio zwykorzystaniem
trzech obwodow sygnatu, szeroko stosowany w profesjonalnej branzy audio od mikrofondow
dynamicznych po najwyzszej jakosci urzadzenia studyjne. Wykorzystanie potgczenia
symetrycznego eliminuje zewnetrzne zaktdcenia w kablach potaczeniowych, co przektada sie na
czystszy sygnat

Pasmo przenoszenia - zakres czestotliwosci przenoszonych np. przez urzadzenie
Szyna (ang. bus) - obwdd przewodzgcy sygnaty lub sumy sygnatéw przez mikser

Obcinanie, przesterowanie (ang. clipping) — znieksztatcenie spowodowane przekroczeniem
przez sygnat maksymalnego, obstugiwanego przez wejscie audio. poziomu sygnatu wejsciowego.

Sygnat zimny (ang. cold) — sygnat audio w odwréconej polaryzacji. Zazwyczaj przesytany czarng
zyta w przewodach symetrycznych. W przypadku potaczen niesymetrycznych jest podtgczony do
masy sygnatu (ekranu).

Kompresor (ang. compressor) — urzadzenie elektroniczne stuzace do redukcji poziomu dzwieku
wzrastajgcego powyzej ustalonego punktu progowego. Czesto uzywane np. na wokalu w celu
uzyskania bardziej wyrdwnanego poziomu gtosnosci. Kompresor moze by¢ réwniez uzywany w
celu zapobiegania przesterowania sygnatu na wejsciach urzadzenia.

CUEING (ang.) — alternatywny termin okreslajacy monitorowanie sygnatu, zwykle gdy zrédto
sygnatu jest przygotowywane do odtworzenia w okreslonym czasie podczas wystepu. Moze to by¢
efekt dzwiekowy do produkcji scenicznej lub Sciezka MP3, CD lub MD przygotowywana do
natychmiastowego odtworzenia od wtasciwego momentu.

dBA - najczesciej uzywana jednostka do pomiaru poziomu cisnienia akustycznego. Stosowane
wazenie krzywa A uwzglednia zmienng wrazliwos¢ ucha na rézne czestotliwosci, co ma
szczegdlne znaczenie przy niskich poziomach gtosnosci.

dBu - decybel odniesiony do standardowego napiecie odniesienia = 0,775 V rms. Pochodzi od
wczesniejszego dBm, ktéry byt uzywany jako stosunek mocy w obwodach 600 ohm.

dBV - decybel odniesiony do standardowe napiecie odniesienia =1V rms.

Decybel (dB) — logarytmiczna jednostka poziomu gtosnosci stosowana w akustyce i elektronice,
czesto przedstawiana w odniesieniu do innych jednostek (np. dBu). 1 decybel stanowi 1/10 bela.

Linia opdzniajgca (ang. delay) — to typ efektu dostepny w procesorach efektéw, ktéry pobiera
probke krotkiego dzwieku i odtwarza go nieco pdzniej, aby uzyskaé efekt echa. Linie opdzniajgce
sg takze stosowane w systemach live, w celu zapewnienia dotarcia dZzwieku do uszu stuchaczy w
tym samym czasie z wielu oddalonych od siebie zestawow gtosnikowych.

DI-BOX (ang.) — urzadzenie stuzgce do poprawnego przesytania sygnatu bezposredniego np. z
gitar elektrycznych lub basowych do konsoli mikserskiej bez koniecznosci podtaczania ich do
wzmachniacza i kolumny gtos$nikowej i/lub przechwytywania mikrofonem.
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Echo - efekt powstajacy, gdy dZzwiek odbija sie od twardych powierzchni, czesto odtwarzany
sztucznie przy uzyciu sprzetu elektronicznego i procesoréw efektdéw (patrz Linia op6zniajaca).

Wysytka na efekt (ang. Effect Sends FX / DSP) — dowolne wyjscia z kanatu lub konsolety, ktore
ktére mozna podtaczy¢ do sprzetu zewnetrznego w celu dodatkowego przetwarzania dzwieku.
Zazwyczaj wysytki efektéw realizowane sg po ttumiku (ang. post fade), zatem wszelkie zmiany
poziomu sygnatu gtdwnego dostosowujg réwniez sygnat wysytany do przetwarzania.

Korekcja (ang. equalization, EQ) - regulacja poziomu tondw (zazwyczaj niskie, srednie, wysokie)
Ttumik (ang. fader) — gtdwny regulator gtosnosci, czesto w formie suwaka, niekiedy pokretta

Sprzezenie zwrotne (ang. feedback) — w tym kontekscie piszczgcy dzwiek, powstajacy gdy
mikrofon odbiera przechwytywany, wzmocniony dzwiek z gtosnika

F.O.H. (ang. Front of House) — system gtosnikowy, ktory nagtasnia wydarzenie dziejgce sie na
scenie publicznosci bedacej przed sceng. Okreslenia tego uzywa sie rowniez do nazwania
miejsca przed scena, gdzie zazwyczaj znajduje sie gtdwna konsoleta mikserska.

Korektor graficzny (ang. graphic equalizer / GEQ) - korektor wykorzystujgcy rzedy suwakow do
regulacji barwy dzwieku. Kazdy z suwakow reguluje jedno pasmo czestotliwosci, dajac wizualny
obraz tego, ktdre zakresy zostaty ostabione lub wzmocnione.

GROUND (ang.) - w tym kontekscie uziemienie
Hertz (niem.) — jednostka miary czestotliwosci; 1 Hz odpowiada jednemu cyklowi na sekunde.

Sygnat goracy (ang. hot) - sygnat audio z oryginalng (nieodwrdcong) polaryzacja. Zwykle
przesytany czerwong zytg w potaczeniach symetrycznych

Impedancja - podobna do rezystanciji, z tg roznica, ze impedancja odzwierciedla rowniez wptyw
indukcyjnosci lub pojemnosci w obwodzie.

Monitor sceny (ang. foldback) - szwiek przesytany z gtéwnego stanowiska miksowania z
powrotem na scene, tak aby wykonawcy mogli go ustyszeé. Czesto w przypadku duzego systemu
nagtasniajgcego monitor stanowi catkowicie odrebny system audio z dedykowang konsoletg
zwykle po jednej stronie sceny, tak aby wykonawcy mogli tatwo komunikowac sie z operatorem.

13



INFORMACJE SERWISOWE

Jesli masz problem z produktem Studiomaster lub uwazasz, ze wystgpita usterka, powinienes
najpierw doktadnie zapozna¢ sie z trescig niniejszej instrukcji obstugi aby upewni¢ sie czy
urzadzenie jest uzytkowane poprawnie. Jesli to nie rozwigze problemu lub jesli produkt jest
fizycznie uszkodzony, skontaktuj sie z lokalnym sprzedawcg lub dystrybutorem, aby uzyskac
szczegotowe informacje na temat ustug serwisowych.

W przypadku checi dostarczenia produktu do najblizszego serwisu Studiomaster nalezy sie z nim
najpierw skontaktowa¢. Wtedy zostaniesz poproszony o podanie typu produktu i numeru
seryjnego, aby uzyska¢ numer zgtoszenia serwisowego. Nastepnie zapakuj urzgdzenie w
oryginalny karton, aby zabezpieczy¢ je przed uszkodzeniami w transporcie. Numer zgtoszenia
powinien by¢ widoczny na opakowaniu, w przeciwnym razie serwis moze odmowic¢ przyjecia
urzadzenia. Studiomaster nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate na skutek
niepoprawnego zapakowania sprzetu.

Wyraznie oznacz sprzet, podajac swoje imie i nazwisko oraz adres. Oprocz tego dotacz mozliwie
doktadny opis usterki. Pamietaj ze im wiecej informacji podasz, tym tatwiejsza bedzie diagnostyka
i naprawa urzadzenia, co przetozy sie takze na minimalizacje kosztéw napraw pogwarancyjnych.
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Schemat blokowy

£X, £\
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Specyfikacja techniczna

Wejscie mikrofonowe

Typ potaczenia

Symetryczne

Pasmo przenoszenia

10 Hz-30 kHz, +/- 3dB

THD (THD&N) 0.03% @ +4 dBu, 22Hz - 20kHz, A-wazone
Kompresja Gain: 0-9 dB, Threshold: 20 dB-5dB
Stosunek S/N (SNR) 115 dB

Wejscie liniowe Line in

Typ potaczenia

Symetryczne

Pasmo przenoszenia

10 Hz-30 kHz, +/- 3dB

THD (THD&N)

0.005% @ +4 dBu, 22Hz - 20kHz, A-wazone

Max gain

75 dBu (Wejscie mikr -> wyjscie Main Mix)

Wejscia stereofoniczne (stereo input)

Typ potgczenia

Symetryczne / niesymetryczne

Pasmo przenoszenia

10 Hz-55kHz, +/- 3dB

THD (THD&N) 0.005% @ +4 dBu, 22Hz - 20kHz, A-wazone
Impedancija
Wejscie mikrofonowe 1.4kQ
Wejscie liniowe 10 kQ
Inne wejscia 10 kQ lub wiecej
Wyjscie do nagrywania 1kQ
Inne wyjscia 120 Q
Korekcja na kanatach mono
HI (wysokie) +/-15dB @ 12 kHz
MID ($rednie) +/-15dB @ 2.5 kHz
LOW (niskie) +/-15dB @ 45 kHz

Filtr gérnoprzepustowy

80 Hz, 18 dB/okt.

Korekcja na kanatach stereo

HI (wysokie) +/-15dB @ 12 kHz
LOW (niskie) +/-15dB @ 60 kHz
DSP Przetwornik A/C & C/A 24-bit, 16 programoéw

Wyjscie gtéwne (Main Mix)

Szum (szyny BUS)

Suwaki na 0dB, wszystkie inne pokretta kanatowe ustawione na minimum,
korektor (EQ) w pozycji centralnej: -100 dBu (referencja: +4 dBu)

Maksymalny poziom
wyjsciowy (Max output)

Symetryczne: +27 dBu, niesymetryczne: +22 dBu ztgcza Jack ¥4”

AUX: + 22 dBu

DSP: +22 dBu

Zasilanie

100-240 VAC~50/60 Hz

Wymiary (dt. x szer. x wys.)
mm

CLUB XS 6+: 358x130x76, CLUB XS 8+: 358x280x76, CLUB XS 10+:
358x336x76, CLUB XS 12+: 358x392x76, CLUB XS 16+: 395x525x85

Waga netto

CLUB XS 6+: 3.5 kg, CLUB XS 8+: 4 kg, CLUB XS 10+: 4.5 kg,
CLUB XS 12+: 5 kg, CLUB XS 16+: 7.2 kg
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